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.PsychoPath”

Das Projekt der Studioproduktion Event Media ,, PsychoPath” ist eine interaktive, 6 (Breite) x 4 (Hohe) m
Kletterwand und gleichzeitig Spiel. Kletterwdnde werden im Fachjargon Boulderwdnde genannt. Bouldern
ist horizontales Klettern in geringer Hohe, wodurch aufwandige SicherheitsmaBnahmen entfallen. Eine
Boulderwand (engl. Boulder = Felsblock) ist eine kiinstlich eingerichtete Kletterwand, die ohne Seilsicherung
beklettert werden darf.

Das Magazin PLOT berichtet ebenfalls.
Die Geschichte des Spiels ,PsychoPath“~Klettere auf dem Pfad zwischen Wahnsinn und Genesung!

Peter ist kurz davor, den Verstand zu verlieren. Seine Neuronen sind Klettersteine und sie infizieren sich.
Schnell. Sehr schnell. Die blauen Steine sind gesund, die roten jedoch mussen geheilt werden. Dazu reicht
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eine Beruhrung. Aber wird es in der vorgegebenen Zeit mdglich sein, alle zu erreichen?

Es giltin einem festgelegten Zeitraum alle Klettersteine zu beriihren, damit sie gesunden. 2 Spieler sind
beteiligt. Ein Spieler klettert, der andere gibt Anweisungen. Die hinter der transparenten Kletterwand
aufgestellte LED Powerwall zeigt die infizierten und gesundeten Neuronen. Der Kletterer wird durch den
Helfer zu den infizierten Steinen geleitet. Ausserdem darf ein Auswechseln der Kletterer durchgefiihrt
werden.

Jeder Kletterstein ist mit einem Touchsensor, mit einem Microcontroller und RGB LED Lichtern ausgestattet.
Die Beriihrungen der Hande und Fiisse werden gemessen. Ein Impulssignal wird an ein LED Lichtim
Kletterstein geschickt. Gleichzeitig werden Daten an eine hinter einer aus Plexiglas gefertigten Kletterwand
befindliche eine LED Wand weitergeleitet.
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Die Klettersteine sind Einzelanfertigungen. Sie weisen eine Verdrahtung zur Beriihrungswahrnehmung im
Stein auf. Ausserdem befindet sich ein eigen fiir diese Wand entwickelter Microcontroller in jedem einzelnen
Stein. Das Institut fur Polymerchemie (IPOC) an der Uni Stuttgart hat uns ihre Labore fiir den Guss zur
Verfugung gestellt.

Die Microcontroller sind flir die Datenvermittlung verantwortlich. Felix Hundhausen, Student der
Mechatronic der Hochschule Esslingen-Gottingen im Fachbereich Electronic hat uns massgeblich mitder
Entwicklung unterstitzt. Die Platine wurde geétzt, bestiickt, verkabelt und mit einem Programm bespielt.
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Ebenso hat das ILEK Institut fir Leichtbau Entwerfen und Konstruieren (ILEK) der Universitat Stuttgart bei
der Statik der Wand beraten.

Die interaktiven Klettersteine als auch der Microcontroller sind eigenstandige Entwicklungen. Sie sind im
wahrsten Sinne des Wortes angewandte Forschungsprojekte. Genauso verhalt es sich mit der Kletterwand
als Konzept. Bis jetzt gibt es weltweit keine Kletterwand die als interaktives Spiel funktioniert.

“Fur dieses Projekt wurde alles bewegt. Wir haben Kooperationen mit dem Institut fiir Polymerchemie
(IPOC), dem ILEK Institut fir Leichtbau Entwerfen und Konstruieren an der Uni Stuttgart, der Hochschule
Esslingen-Gottingen Fachbereich Electronic erwirkt. Ausserdem haben wir interdisziplinar mit den
Fachbereichen Medienwirtschaft und Medieninformatik, Game Development, Software Engineering unter
der Leitung von Stefan Radicke an der Hochschule der Medien zusammen gearbeitet. Das spricht fiir die
Komplexitat und den Anspruch des Projekts”, so Ursula Drees, betreuende Professorin der Produktion

“Die Idee ist aussergewdhnlich! Eine interaktive Kletterwand, die auch gleichzeitig ein Spiel ist, gibt es
weltweit noch nicht. Das ist eine Sache. Die Entwicklung der Klettersteine und der Microcontroller als
eigenstandige angewandte Forschungsprojekte stellt eine andere Sache dar. Das ist herausragend.”
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